Методический отчет.

Этим летом учебное объединение «Юные разведчики» под руководством Кузнецовой М.В. принимало участие в слете скаутов разведчиков России в Карелии «100 костров». Количество участников 28 человек (25 детей и 3 руководителя). Экспедиция проводилась с 30 июля по 2007 года по 12 августа 2007 года. Место проведения экспедиции: Республика Карелия Пряжинский район д. Кишкойла. 
Карта местоположения слета «100 костров».
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Заместителями руководителя являются Куприянова Анна Сергеевна и Ружников Алексей Александрович.
На базе были обеспечены все санитарно-гигиенические нормы.

Питание готовилось на костре. Продукты поставлялись регулярно на поляну организаторами слета.

План-схема слета «100 костров».
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Наша делегация проживала в лагере «Шалаш».

[image: image3.jpg]



Местом проведения слета организаторами была выбрана красивейшая поляна на берегу оз. Сямозеро. В озере было обеспечено безопасное купание для детей.
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Распорядок дня:

08.00 Подъем, зарядка, умывание

09.30 Построение с подъемом флага

10.00 Занятия по программе

13.00 Обед

14.00 Занятия по программе

19.00 Ужин

20.00 Построение со спуском флага,

20.30 Вечерний костер/Вечер

22.30 Отбой

План по дням.

	Дата
	Время
	Мероприятие
	Примечание

	30 июля
	18:00
	Сбор отъезжающих, отъезд
	

	31 июля
	08:50, 14:00
	Прибытие в Петрозаводск,

Экскурсии по городу
	

	
	20:30
	Обустройство на ночевку в школе
	ночь в городе

	1 августа
	10:00
	Экскурсии по городу
	

	
	14:00
	Участие в параде
	

	
	20:30
	Вечерняя презентация на набережной
	ночь в городе

	2 августа
	07:00
	Переезд на поляну
	

	
	10:00, 14:00
	Обустройство
	

	
	20:30
	Вечер знакомства
	

	3 августа
	10:00
	Церемония открытия
	

	
	14:00
	Прохождение дистанций нескольких уровней сложности: от стендового ориентирования до GPS-навигации
	

	
	20:30
	Костер – представление делегации
	

	4 августа
	10:00
	Тренинг по оказанию первой медицинской помощи, с эвакуацией "пострадавшего" из зоны стихийного бедствия
	

	
	14:00
	«Поход натуралистов»
	

	
	20:30
	Фольклорный вечер
	

	5 августа
	10:00
	Теория судового дела/строительство судна/практика на разных классах судов
	

	
	14:00
	Игра-состязание «Баярд»
	

	
	20:30
	Викторина «Игры разума»
	

	6 августа
	10:00
	Фотокросс/съемка видеоролика/тренинги по общению с прессой
	

	
	14:00
	Индивидуальное и групповое прохождение препятствий
	

	
	20:30
	Вечер бардовской песни
	

	7 августа
	10:00, 14:00
	Поход по памятным местам Карелии, экологическая деятельность.
	

	
	20:30
	Представление результатов «Похода натуралистов»
	

	8 августа
	10:00
	Ролевая игра по теме Древняя Русь с применением прикладного творчества
	

	
	14:00
	Трудовой десант
	

	
	20:30
	Костер «Я – гражданин»
	

	9 августа
	10:00
	Ярмарка поделок
	

	
	14:00
	Подведение итогов общеслетовских состязаний
	

	
	20:30
	Церемония закрытия, прощальный костер
	

	10 августа
	10:00
	Сбор вещей, уборка территории
	

	
	14:00
	Выезд в Петрозаводск
	

	
	20:30
	Свечка – подведение итогов
	Ночь в городе

	11 августа
	10:00, 14:00
	Экскурсии по городу
	

	
	19:00
	Отъезд в Москву
	

	12 августа
	08:57
	Прибытие в Москву
	


Все лагерные мероприятия проводились по патрулям. Желательно, чтобы патруль состоял из скаутов схожего возраста и скаутского опыта. Патруль – основная рабочая группа на слете, в рамках слета предполагается беспрецедентное соревнование патрулей — Собери 100 костров! В патруле может быть до 12 человек, оптимально 8–10. 
В рамках слета каждый патруль получит возможность пройти 10 активитетов: 
1. Информационный (Фотокросс/съемка видеоролика/тренинги по общению с прессой). Патрули проходят вводный инструктаж по теории с рассмотрением примеров удачных и неудачных фотографий разных жанров и сюжетов. 

Каждому патрулю выдается карточка, в которой указано название патруля, задания фотокросса, отмечаются выполненные (сданные) задания, время старта и время сдачи фотографий.
2. Водный (теория судового дела/строительство судна/практика на разных классах судов). Патрули получают «Морской путеводитель» и проходят станции: 

«Круиз» — водное путешествие по маршруту, с остановкой и сменой типов судов. 

«Морской бой» — битва двух флотилий! 

«Полундра» — теория и практические испытания по спасению на воде. Постройка плавсредства и его боевые испытания. 
3. Игровой (остров испытаний «Баярд»/катание на квадроциклах/фрисби).

4. Поход Дружбы (Поход по памятным местам Карелии, экологическая деятельность. Программа на месте съемок фильма о ВОВ «А зори здесь Тихие»).

 Поход Дружбы — это поход смешанными из двух подлагерей патрулями на место съемок фильма «А зори здесь тихие…». Поход с элементами веревочного тренинга для сплочения скаутских групп. Поход Дружбы предусматривает почти полную самостоятельность перемешанных патрулей: старшие скауты заботятся о младших, в патруле 8 — 10 скаутов. 

Подготовка к походу предусматривает просмотр фильма «А зори здесь тихие…» как домашнее задание!!! Вечером, накануне похода, разделение групп подлагерей на новые патрули и подготовка необходимого снаряжения. 

Маршрут: с поляны Джамбори до деревни Сяргилахта, к местам съемки фильма: «А зори здесь тихие…».
5. Исторический (ролевая игра по теме Древняя Русь с применением прикладного творчества и элементов православной культуры). 
Историческая Ролевая Игра «ПОЛЕ КУЛИКОВО».
Цели: 

А) изучение русской истории времен татаро-монгольского ига и собирания земель;

Б) воспитание в подростках навыков взаимодействия и способности самостоятельно принимать ответственные решения.

Скауты делятся на княжества, распределяют земли между княжествами с помощью карты.. Приветствуются исторические костюмы. Княжества создают и украшают на выбранной накануне территории город, занимаются сельским хозяйством, дипломатией и миссионерством. К каждому государству приставляется Вестник из числа Стаффа, беспрекословно подчиняющийся Автору Игры. За неисполнение заповедей и правил на княжество посылается неурожай, жор, мор, холод, а также иноплеменное нашествие. Убитые на войне, умершие поступают в Царство мертвых. При наличии в княжестве «семей» «рождаются» «дети» из числа мертвых, которые затем растут не по дням, а по минутам. Но есть и такая часть Царства мертвых, из которой нет возврата! Туда попадают те, кто скверно себя ведет, злостно нарушает правила, предает своих, обманывает руководителей Игры, калечит окружающих. Есть еще Иноки, ведущие особую таинственную жизнь… По Русской земле протекают реки, она окружена морями. По ней странствуют купцы, ездят богатыри на конях. 

Цель каждого отдельного игрока – сдать зачет по теме и достойно провести Игру, «чтобы потом не было мучительно больно за бесцельно прожитые» часы и чтобы получить для своего патруля «костерки». Цель каждого государства – сохраниться и получить высокую оценку. В соответствие с оценкой государство получает и распространяет среди своих живых и усопших «костерки». 

В игре кроме русских княжеств участвуют: 

Византия (морская империя), языческая Золотая Орда, католическая Швеция с орденом рыцарей-«крестоносцев», который борется со схизматиками, а также Великое Литовское княжество.
6. Спасательный (оказание первой жамедицинской помощи, выход в район сосредоточения по карте с компасом, поиск и эвакуация пострадавшего из зоны стихийного бедствия).

7. Полоса выживания (индивидуальное и групповое прохождение препятствий).

8. Творческий (костровой) активитет (обучение песенным, хороводным играм, театр).  Общее джамборийское состязание патрулей (звеньев) «Собери 100 костров» будет происходить и на костровом активитете. Костровой активитет имеет целью ознакомление через участие с разными способами проведения скаутских вечерних костров. Каждый участник джамбори, прошедший его, получит опыт участия в нескольких типах костров. Будут представлены традиции разных скаутских организаций. В частности, будут презентованы «костровые» стили: 

Организации Российских Юных Разведчиков

Современно-российско-скаутский

Европейско-скаутский 

Фольклорно-разгульный

На кострах будут знакомить с костровыми играми, кричалками, технологиями начала и окончания костра. Много внимания будет уделено пению. Во время «костровой вертушки» все патрули (звенья) смогут заработать «костры» на каждой станции, выполняя задания по тематике костра. Участникам будут выдаваться тексты песен, игр, кричалок на время прохождения активитета.
9. Ориентирование (последовательное прохождение дистанций нескольких уровней сложности: от стендового ориентирования до GPS-навигации).  

Ориентирование – довольно молодой вид спорта. Он известен чуть более 100 лет, а в нашей стране и того меньше – только 40. Что же касается искусства передвижения по местности с помощью компаса и карты, то оно весьма древнее. Первые сведения о пользовании компасом относятся к 235 г. нашей эры. Согласно этим сведениям компас изобрели китайцы, причем он использовался исключительно высокопоставленными лицами во время военных походов. 

У скаутов же ориентирование является может и должно быть частью образа жизни. Потому что на старт выходят не только за наградами и призами. Здесь выигрывает каждый. Можно просто победить себя, не сойти с дистанции, вытерпеть и непогоду и трудности дистанции, доказать, что ты чего-то стоишь, что ты это можешь. В этом планка у каждого своя. Если для новичка просто вернуться на финиш, не испугаться, не растеряться это уже победа, то бывалый скаут, обыгравший молодых и сильных, но еще не опытных ребят чувствует не меньшую победу. 

Для младших скаутов ориентирование это прекрасная школа жизни. Здесь учишься быть самостоятельным, брать на себя ответственность за принятое тобой решение. Прошедшие школу ориентирования, как правило, не теряются и в жизни, могут четко планировать свои маршруты к цели и успешно преодолевать их. 

Способы реализации программы совершенно различные. Стоит отдельно отметить, что многие конкурсы придуманы и разработаны самими организаторами программы, ну и конечно не обошлось без использования классических ориентировщических программ.
10. Трудовой (полезная деятельность, осуществляемая скаутами в различных направлениях).  Каждому участнику слета будет предложено реально повлиять на экологическую ситуацию территорий, прилегающих к месту слета. Во время экологического активитета скауты попробуют освободить от высохших деревьев несколько десятков гектаров карельского леса. Кроме того, каждый вечер для желающих будут организовываться труддесанты по очистке пляжей близ пос. Эссойла от мусора, прополке молодых елочек в лесопитомнике, реставрации часовни, изменению практики сбрасывания мусора в лесу местными жителями. Лагерь «Звездный» в рамках экологического активитета организует большую экологическую акцию в пос. Эссойла. Участие в данной программе имеет целью повышение самосознания скаутов в сфере экологии и социально-общественной деятельности.
На слете будет функционировал музей истории Российского скаутинга, а также имелся Родительский день. 
Социально-полезная программа.
Каждому участнику Джамбори будет предложено реально повлиять на экологическую ситуацию территорий, прилегающих к месту слета. Во время экологического активитета скауты попробуют освободить от высохших деревьев несколько гектаров карельского леса. Кроме того, каждый вечер для желающих будут организовываться труддесанты по очистке пляжей близ пос. Эссойла от мусора, прополке молодых елочек в лесопитомнике, реставрации часовни, изменению практики сбрасывания мусора в лесу местными жителями. Лагерь «Звездный» в рамках экологического активитета организует большую экологическую акцию в пос. Эссойла. Желающие группы смогут поучаствовать в Конкурсе социально-значимых проектов «Банк добрых дел». Участие в данной программе имеет целью повышение самосознания скаутов сфере экологии и социально-общественной деятельности. 

Лагерные программы будут направлены на поддержание скаутского духа, обратной связи, знакомства между делегациями, развитие экологического самосознания, демонстрацию интеллектуальных, спортивных и творческих способностей участников слета. Будет проведен фолк-костер образцовым детским танцевальным коллективом «Петровская слобода».
